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間もなくシリーズ最新作がお披露目となる『テイルズ オブ』シリーズと『.hack』シ
リーズ。バンダイナムコゲームスが誇る2大ロールプレイングゲーム(RPG)の開発
プロデューサーに、両シリーズの魅力や開発秘話について語っていただきました。

間もなくシリーズ最新作がお披露目となる『テイルズ オブ』シリーズと『.hack』シ
リーズ。バンダイナムコゲームスが誇る2大ロールプレイングゲーム(RPG)の開発
プロデューサーに、両シリーズの魅力や開発秘話について語っていただきました。

『.hack//G.U.』総合プロデューサー
Bプロダクション 第2チーム

『.hack』シリーズ

『.hack』シリーズの立ち上げから総合プロデューサーとして関わる。
大のラーメン好きで、ガイドブックを見ながら食べ歩きを楽しんでい
る。お気に入りは魚介とトンコツのダブルスープ。
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『テイルズ オブ』シリーズ総合プロデューサー
第6制作ユニットリーダー

『テイルズ オブ』シリーズ

『テイルズ オブ』シリーズの第１作目『テイルズ オブ ファンタ
ジア』から開発に携わる。プロ野球ペナントレース終盤に向け、
ソフトバンク ホークスの試合結果に一喜一憂する日々。

『.hack』シリーズ第一弾は、PS2『.hack//感染拡大
Vol.1』。現実世界にまで影響を及ぼすオンラインゲー
ム「The World」を舞台に、複雑に入り組んだ謎は全
4作という壮大なスケールで描かれた。また、アニメ
やコミックスなどでもメディア展開し、懐の深い世界
観でファンを魅了した。現在は、全4作を2作ずつ収
録した廉価版が発売されている。

TVアニメーション『.hack//ROOTS』は、ゲーム本編（『G.U.』）
以前の時間軸が描かれている。DVDは(株)バンダイビジュアルか
らリリース中！じっくりチェックして『G.U.』の世界を味わおう！

© .hack Conglomerate

『テイルズ オブ』シリーズでは、『エターニア』『ファンタジア』に
続き『テイルズ オブ シンフォニア』がアニメ化決定！ ロイドや
コレットたちがOVAでどのように描かれるのか、乞うご期待！
OVA「テイルズ オブ シンフォニア　THE ANIMATION」
2007年発売予定

かつて失った力を取り戻し、さらなる覚醒をとげるハセヲ。それに呼応する
かのごとく、物語は新たな局面へ！ 謎が謎を呼ぶ『.hack//G.U.』シリーズ
の第二章。自由度が高く、より派手に進化した戦闘システムは爽快の一言！

主人公・スタンは“物言う剣”「ディムロス」と出会い、運命的な旅に
誘われる！ PS版の発売から約9年、グラフィックや戦闘システムを
作りこみ、セリフやサブイベントも一新！ セルフカバーと言える新た
な『TOD』に注目！

ゲーム本編とも連動したカードゲーム。通常ルールの他
に、『Vol.2 君想フ声』からプレイ可能となるミニゲーム
「Crimson VS」のルールでも遊ぶことができるぞ！
価格：ブースターパック（1パック10枚入り）330円（税込）
発売元：(株)バンダイ

リオンに焦点を合わせて描かれる本編では
語られなかったエピソード。クールな表情
の下に隠されたリオンの心情とは･･･
PS2版『TOD』の予習に最適な1枚！
価格：3,990円（2枚組・税込）
品番 MACM-1092 
発売元：(株)フロンティアワークス

テイルズ オブ デスティニー
プルースト フォーゴットン クロニクル

© いのまたむつみ © NBGI
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マなので、こんなテイストでいきましょう」という話はして

いて、先生がたも「そうですね。今回はちょっと変えてみ

ましょう」と言ってくださるんですが、結局はいのまた節、

藤島節が出てくるんですね。でも、それはいいことだと

思ってるし、むしろ、そうじゃないといけないなとも思うん

ですよね。

内山 たしかに。じゃないと、誰に頼んでも同じになって

しまいますもんね。

吉積 『. hack』はアニメやコミックなど、他のメディアが

ゲームと同時進行していますけど、開発の際には、ゲー

ム独自のテーマやストーリーラインから考えていくんで

すか？

内山 そうですね。ゲームをよりおもしろく見せるため

に、アニメやコミックを利用して肉付けはしますが、やは

り、最初に決めたゲームのテーマが基本になります。誰

が何をして、何を獲得する物語なのかと。作っている間

に、細かいところで二転三転はしますけど（笑）。

吉積 それはウチも同じですから（笑）。『.hack』はネットゲ

ームをモチーフにしていますけど、開発者のネットゲーム体

験が直接盛り込まれていたりもするんでしょうか？

内山 それは大いにありますね。前のシリーズを作ると

きには、僕もいくつかネットゲームを体験してみました。そ

こで感じたのは、今のネットの世界って、流行のスピード

がますます加速してるってことだったんですよ。

吉積 たしかに、ワッと始まってスッと終わっちゃいます

もんね。

内山 顔文字ひとつとっても、流行り廃りが激しいじゃ

ないですか。そういうネットっぽいテイストは、実際にネッ

トゲームの中から拾ってきて、意識してゲームの中に組

み込むようにしています。

吉積 僕も、街なかで若い子たちのおもしろい言葉を

耳にすると、「コレ、絶対にゲームに使ってやろう」って思

いますよ。『テイルズ オブ』って、ファンタジーの世界を描

いているじゃないですか。だからこそ、そういう生の言

葉を敏感に取り入れていかないと、陳腐なものになって

しまうんですよね。

内山 『テイルズ オブ』のユーザーって、そういった、言

葉に特に敏感な世代ですもんね。さらに、自分と同じ年

頃のキャラがゲームの中で活躍するとなると、言葉によ

って同時代性も演出できますし。あと、キャラの造形も意

識しますよね。例えばメイドっぽいとかツンデレ系とか。

じつは、9月発売の『.hack//G.U. Vo l . 2』はツンデレ

祭りになってまして（笑）。そのあたりも、楽しんでいただ

ければと思ってます。

吉積 『.hack』の声優さんは、どうやって決めているん

ですか？

内山 声優さんとしての魅力はもちろんですが、アニメ

にも出てもらいたいとか、ラジオでパーソナリティをしても

らいたいとか、そういうバランスも考慮しながら選んでま

すね。とりわけ、『. hack』のユーザーは声優さんに対し

てすごく敏感なので、イベントなどで喜んでいただくため

にも、人気の高い人を選びたいなって思っているんです。

『テイルズ オブ』の場合は、どうしているんですか？

吉積 主役級のヒーロー、ヒロインはオーディションで選

ぶことが多いですね。テーマに応じて、「今回は、この声

優さんにお願いしてみたい」といった希望を出す場合も

あります。今度の『デスティニー』のリメイクにあたっては、

旧作はフルボイスではなかったので、すべて収録し直そ

うということになったんですね。ただ、以前に出演いただ

いたときは新人だった方が、今はすっかり大物になってら

っしゃいまして……。果たして、出演してくれるのかと不

安になりましたけどね（笑）。でも、皆さん快く引き受けて

くださって、旧作のときの声優さんと同じ顔ぶれで収録

することができました。

内山 それは、素晴らしいですね。

吉積 収録スタジオで、皆さんから「お久しぶりです」と言

っていただけたのは、すごくうれしかったですね。『.hack』

の台本は、どのくらいのボリュームなんですか？

内山 結構スゴイですよ。一人あたりのセリフも長いし、

収録だけでも足かけ２か月は余裕でかかりますね。さら

にゲームの開発と平行して録るため、絵がない状態で

の収録が多いので、声優さんにはかなり綿密に状況説

明しています。

吉積 声の収録って、時間がかかりますからね。それだ

けに、最初と最後の収録で、声優さんの声のテンション

が変わらないように気を付けているんですが。

内山 そうそう。前に撮ったOKテイクを聴いてもらって、

「このテンションでお願いします」とかね。

吉積 まあ、その点は皆さんプロですから、すぐに勘を

取り戻してくれますよね。

内山 僕は、アニメのエンドロールなんかで、ゲームに

出演していただいている声優さんの名前を発見したりす

ると、ゲームとは全然違う演技をしていることに驚いたり

もします。やっぱり、プロだなーって。

吉積 エンドロールは、僕もチェックしてますよ。声優さん

はもちろん、音響スタジオとか音響監督とかも気になります

し。僕は、以前にも増してアニメ映画をよく観に行くようにな

りました。映画館で観ると、「ここで笑いが起きるんだ」とか、

観客の反応がわかっておもしろんいんです。そういうのも、

ゲーム作りの参考にさせてもらってます。

吉積 『.hack』の戦闘システムって、どんな感じなんで

すか？

内山 『.hack』を制作しているサイバーコネクトツーは、も

ともとアクションゲームを作っていた会社なので、戦闘として

は、アクション寄りになっていますね。最新作『G.U.Vol.2』

でも、アクションとRPGの良い所をうまく合わせることができ

たなと思ってます。前シリーズの『.hack』では、ネットゲーム

感を出そうとし過ぎて、戦闘がマンネリ化しているという意

見が多かったので。そういう意味でも、アクション要素の強

い戦闘シーンがウリの『テイルズ オブ』シリーズを目標にさ

せていただいているんですよ。

吉積 『テイルズ オブ』シリーズがスタートした頃は、ア

クションゲームが主流でしたからね（笑）。まあ、その評判

が良かったから続けているんですが、『テイルズ オブ』っ

て、RPGの中でも格闘アクションゲームに近いんですよ。

内山 『テイルズ オブ』シリーズ10周年、おめでとうご

ざいます！ だいぶ遅くなりましたが････（笑）。

吉積 ありがとうございます。一番最初の『ファンタジア』

から数えると、次回で10作目になりますからねー。振り

返ってみると、長かったような短かったような……。

内山 じつは、僕らが『.hack』を立ち上げるとき、『テイ

ルズ オブ』を目標に据えていたんですよ。

吉積 それは光栄ですね。

内山 『テイルズ オブ』みたいに、シリーズ化して、どん

どん進化していければいいなと。『.hack』のスタートは

PS2からなんで、そこまでの歴史には至っていないんで

すが、今後も作品を絶やさず、うまく変化していければい

いなと思ってます。その点、『テイルズ オブ』はスーパー

ファミコンからですもんね。

吉積 １作目の『ファンタジア』を始めるまでは、ナムコに

は代表的なRPGがなかったんですよ。世間では、RPG

がめちゃくちゃ盛り上がってた時代なんですけど、なんで

ウチにはないんだと。それで立ち上げたのが『ファンタジ

ア』だったんですが、すごく自信を持って出したはずなの

に結果はいまひとつで（笑）。まあ、普通はそこで終わっ

てしまうんですけど、もう一度リベンジしようということで、

PSで２作目の『デスティニー』を出したんです。

内山 『ファンタジア』が発売された当時、僕はまだ新人

で、秋葉原のお店をまわってゲームソフトの売上げ状況

を聞いていたんですね。そのときは、『ファンタジア』がお

もしろいらしいという口コミがすでに広がっていて、売り

切れの所もあり、お店の人も「今週は入荷してこないん

だよねぇ」とこぼしていたのを今でも覚えてます。

吉積 『ファンタジア』は、結局20数万本の売上げで終わ

ってしまったんですが、攻略本が25万冊売れたんですよ。

内山 １本１冊以上、ですか ! ?

吉積 つまり、中古が売れたってことなんですけどね

（笑）。攻略本がゲームの売上げ本数を超えてしまった

ことも、PSで2作目を作ってみようというきっかけの一つ

になりました。結果、『デスティニー』が売れたので、その

後『ファンタジア』をPSでリメイクしたんですが、そのとき

は65万本ほど売れました。

内山 前回は中古で買った人も、リメイク版はきちんと

買ってくれた、と（笑）。

吉積 そうそう。で、次はこんなテーマでやってみようと

いうアイデアがどんどん沸いてきて、気が付いたらシリー

ズ10周年になってました。

内山 『テイルズ オブ』って、いのまたむつみさんとか藤

島康介さんとか、キャラクターデザイナーがシリーズによ

って変わるじゃないですか。にもかかわらず、『テイルズ

オブ』としての世界観が毎回きちんと成立してるのは、

スゴイなって思うんですよね。

吉積 シリーズごとにテーマが違うので、ユーザーもそ

の辺りは柔軟に受け入れてくれてるみたいです。キャラク

ターデザインの先生には、事前に「今回はこういうテー

1995年12月15日
SFC『テイルズ オブ ファンタジア』

PSP『テイルズ オブ ファンタジア ―フルボイスエディション―』
5,040円（税込）

プレイステーション2 ザ ベスト『.hack// Vol.1×Vol.2』、
『.hack// Vol.3×Vol.4』
各2枚組 2,800円（税込） ※OVAは同梱されません

2002年6月20日
PS2『.hack//感染拡大 Vol.1』

『テイルズ オブ』シリーズの第一弾は、スーパーファミコ
ンで発売された『テイルズ オブ ファンタジア』。臨場感
あふれる「リニアモーションバトル」は、以後のシリーズ
にも継承される斬新な戦闘システムだった。また、ロムカ
ートリッジながら戦闘時のボイスやテーマソングを収録し
たことも話題となった。

また、他のハードにも移植され、2006年9月に発売さ
れたPSP版ではフルボイス化を実現した！

※
画
面
は
Ｓ
Ｆ
Ｃ
版
で
す
。

2006年9月28日
発売予定 7,140円（税込）

.hack//G.U. The CARD BATTLE

シリーズはここから始まった！

最新作
PS2『.hack//G.U.Vol.2 君想フ声』

最新作

PS2『テイルズオブデスティニー』

© 藤島康介 © NBGI © T.O.S. 製作委員会

2006年11月22日
発売予定 7,140円（税込）



開発者にも、以前、格闘アクションゲームを作っていたス

タッフがいるので、その点はかなり細かく作り込んでます。

「もうちょっと簡単に作っていいよ」と言っても、「イヤ、ダメ

です」と言ってフレーム単位の処理などにコダわったりし

てますから（笑）。

内山 RPGが格闘アクションゲーム化していくのは、あ

る意味自然の流れだと思いますよ。

吉積 結局、闘っている場面をしっかり見せようとする

と、その描画がどんどん緻密になっていって、せっかくこ

れだけ緻密にしたんだから、動かしてみようよっていうこ

とになるんですよね。

内山 RPGという大きなカテゴリはありますけど、一つ

ひとつの作品を見ると、すごく幅があるじゃないですか。

その点、今度発売になる『.hack//G.U. Vo l . 2』では、

アクション性を帯びた戦闘シーンがうまくいってるので、

今後はそれをもっと進化させていきたいなと思ってます。

作るのは大変なんですけどね。

吉積 すっごく時間かかりますよね。ボタンを押したとき

に、キャラがどう動くのかとか、どんなダメージがあるの

かといった入力感まで考えなくちゃいけないし。

内山 そう考えると、RPGって、作るのがどんどん大変

なジャンルになってますよね（笑）。

吉積 まったく。RPGって無限大の可能性を秘めてい

ますから、どんなテーマやキャラクターでものっけられま

すし。作り手にとっては、いろんなことができるジャンルで

はあるので、大変だとわかっていても、やめられないって

いうのはあります。しかも、キャラクターデザイン、アニメ、

台本、音響等々、開発サイドはチーム感をもって臨むか

ら、完成したときには、何にも代えがたい達成感や喜び

が得られる。それで、ユーザーからの評判が良ければ、

言うことないですよね。やっぱり、内山さんもユーザーの

反応って気になるでしょう？

内山 気になりますね。いただいたアンケートハガキは

必ず目を通しますし、ブログや掲示板もチェックします。

もちろん、ガッカリするようなコメントも目にしますけど、ど

んな意見であれ、きちんと反応があるのはうれしいなっ

て思ってるんです。

吉積 たしかに、何にも反応がないのが一番ツライで

すからね。

内山 それに、お褒めの言葉にだけ耳を傾けていると、

同窓会みたいな、生ぬるい感じになっちゃいますしね。

吉積 とはいえ、ファンサイトができると、どうしてもそち

らが気になってしまいますが（笑）。特に、『アビス』はファ

ンサイトの数が極端に多くてね。絵を描いてくれたりとか。

これは、すごくうれしかったですね。

内山 女の子が集まる『.hack』のファンサイトを見てい

ると、意外と『テイルズ オブ』と接点があるなーって感じ

るんですよ。

吉積 作風としても、アクション色が強いところやテーマ

がはっきりしているところなど、共通点は多いかもしれな

いですね。

内山 絵といえば、『. hack』の世界には「アプカルル」

という画像アップ掲示板があるのですが、ゲーム制作

をしているサイバーコネクトツーのWebサイトにも同名

の掲示板がありまして。ユーザーの皆さんから実際に投

稿していただいた絵の一部を、『G . U . Vo l . 2 』や

『G.U.Vol .3』に収録して、ユーザーがゲームの世界に

関与できる仕掛けも用意しています。

吉積 そうやって、ユーザーの声を直接取り込むのって、

いい試みですよね。

――最後に、それぞれの新作について、ひとことお願い

します。

吉積 PS2『デスティニー』は、いい意味でユーザーの期待

を裏切りたいと思ってます。大まかなストーリーラインは変

えていませんが、シナリオは全部書きかえていますし、キャ

ラも濃いめに色付けしてます。そういう意味では、リメイク

というより作り直しに近いですね。私たちは「セルフカバー」

と言っています。今回、リオンは、かなりヤッちゃってます

よ～（笑）。最後のシーンで、リオンがどれだけ泣かせてくれ

るかというのも見どころになっていますので、PS版やドラ

マCDでぜひ予習しておいてください。

内山 『.hack』は、『G.U. Vol . 2』が9月28日に発売さ

れますが、４月からテレビ放映されている『.hack//Roots』

が、９月27日に最終回を迎えるんですね。その翌日の発

売ということで、ライブ感を楽しむという意味では、この

上ないタイミングで手にとっていただけると思います。ゲ

ームシステムの面でも、『G.U. Vol . 3』でやろうと思って

いたことを、すべて『G.U. Vol . 2』に盛り込みましたので、

『G.U. Vol . 1』から『G.U. Vol . 2』に移行するのに“こ

こまで進化するんだ”というくらい、手ざわり感が変化し

ていると思います。もちろん、『G.U. Vol.2』で初めて遊ん

だ方でも、『G.U . Vo l . 1』は十二分に楽しめますし、

『G.U. Vo l . 1』を購入すると、前作『.hack』１～４巻の

ストーリーダイジェストを収めたターミナルディスクが付い

てくるので、どこからも入っていけるようになってます。

吉積 ミニゲームもあるんですよね？

内山 はい。ゲームの世界観はファンタジーなんですが、

デスクトップというPC上のシーンもありまして、そこで「ク

リムゾンVS」というカードゲームで遊ぶこともできます。

バンダイから発売されているトレーディングカードとも連動

してるので、そちらと合わせて楽しんでみてください。

吉積 『デスティニー』のミニゲームもかなり凝ってます

ので、大いに期待してほしいですね。最後に、『. hack』

の今後の展望は？

内山 アニメやコミックのテイストを、自然に、かつリアル

タイムにゲームの中で表現していきたいと思っています。

表現力がアップすると、ストーリーもより熱く伝わって、手

ざわり感もよくなるはずですし。

吉積 映像が、ゲーム全体のクオリティを押し上げると

いうのは十分アリですよ。お互いに、次の世代を刺激で

きるようなものを作っていきましょう。そしてなによりファン

あってのシリーズですから、読者の皆さん、これからも

熱い応援、よろしくお願いします！
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スタンは「元気で魅力的な男の子」というのが基
本コンセプトでしたが、“田舎から都会へ出てく
る”という設定がエスカレートしてしまい、純朴
さが強烈になってしまいました。同時に「かわい
らしさ」を付加できたと思います。PS2版では
より男らしさを出していこうと。声が増えたこと
で、彼の“イノセント＆オプティミスト”な部分
が強調されたと思います。ルーティは、既存のヒ
ロイン像を叩き壊すことをコンセプトとしていた
キャラクターです。属性：シーフ、ですからね。
ヒロインが泥棒って、アンタ。とかく「サーチガ
ルド」が疑問視される特殊な行動パターンですが、
今作もそこは生かしております。でも、声を追加
したことで、キュートな部分は強調できたのでは
と思っております。

ハセヲに関しては、コンセプトはズバリ“ヘタレ”！
「なんなんだよコイツぅ～」と突っ込みたくなるヘタレ
っぷりがあるからこそ、レベルを上げていったときの、
成長の実感もあるってもんでしょ（笑）。アトリは、その
名の通り“小鳥”ですね。う～ん、でも小鳥っぽい可愛い
らしさよりも、電波ちゃんな感じの方が強く出ちゃっ
た感じかも。ちなみにアトリの声優・川澄綾子さんも、
「アトリ、うざい～！」って言ってました（笑）

内山からひとこと

吉積からひとこと
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テイルズ オブ ザ テンペストテイルズ オブ ザ テンペスト

テイルズ オブ ファンタジア
―フルボイスエディション―
テイルズ オブ ファンタジア
―フルボイスエディション―

マイキャラクター作成

シリーズキャラも登場！シリーズキャラも登場！
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『テイルズ オブ』シリーズの
キャラと冒険の旅へ！

プレイステーション・ポータブル用ソフト　今冬発売予定　価格未定

ニンテンドーDS用ソフト　2006年10月26日発売予定
4,800円（税込 5,040円）

プレイステーション・ポータブル用ソフト　発売中
4,800円（税込5,040円）

主人公の旅が始まる街「アイリリー」。様々なクエストから
任意で選択出来るぞ。

キャラクターや背景の描画は完全3D。街
の表現は見やすく暖かみのあるマップで、
時間経過の概念もあるぞ。

「キャンプスキット」では、焚火を囲んだ
キャラクターたちの会話が楽しめる。中
には、特別な称号を獲得できることも！

戦闘は、「3on3（スリー オン スリー）リニアモーションバトルシステム」を採用。
タッチスクリーン入力にも対応し、より直感的なバトルが可能！

戦闘システムは「FR-LMBS」を採用！ マイキャラクターは、
選択したクラスによって得意とする能力や技が異なるぞ！

シリーズでお馴染みの「フェイスチャット」システムも搭載。
キャラクターたちの個性豊かな表情と、新たに収録されたキ
ャラクターヴォイスが冒険を盛り上げる！

戦闘時のキャラクターは3頭身に変更。新しいグラフィック
のメインキャラクター達の勇姿に注目！ もちろんPS版で追
加になった「藤林すず」も登場するぞ！

クリア後には「グレードショップ」が登場。さまざまなプレ
イ記録を引き継いで究極のやりこみを目指すもよし、より厳
しい条件でのクリアに挑むのもよし、だ！

プレイヤーは、まず自分の分
身となるオリジナルキャラク
ターを作成。最初に選択でき
るクラスは4種類だ。

物語の中では、歴代『テイルズ オブ』
シリーズのキャラクターたちも登場。マ
イキャラクターを手助けしてくれるぞ！

世界樹の恩恵によって人々が暮らす世界「テレジア」。しかし
異世界から現れた魔物たちにより大地のほとんどが食い尽く
されてしまう･･･ プレイヤーは、世界樹が生み出した最後の希
望として、ヒロイン「カノンノ」と冒険に旅立つ！

ヒトとリカンツ（獣人）が存在する世界で、主人公・カイウスは出生の
秘密を探るため旅に出る！ 本作はタッチパネルやワイヤレス通信とい
ったニンテンドーDSの機能を随所に盛り込んだ作品だ。
また、「オフィシャルファンブック」と「フキフキ巾着」がゲットでき
る予約キャンペーンも実施中。数に限りがあるから早めに予約しよう！

『テイルズ オブ』シリーズの原点である『テイルズ オブ ファ
ンタジア』がPSPで登場！シリーズの中でも評価の高いスト
ーリーがフルボイス対応になり、プレイヤーに新たな感動を
与えてくれる！ またどんな場所でもロードできる「どこでも
ロード」や、クリア後にもう一度遊びたくなる「グレードシ
ョップ」など携帯ゲームとしての魅力も充実しているぞ！

©いのまたむつみ ©2005 NBGI

©いのまたむつみ ©藤島康介 ©2006 NBGI

©藤島康介 ©1994-2006 NBGI

虎牙破斬 ケルベロスファング

イラプション

テイルズ オブ ザ ワールド
レディアント マイソロジー
テイルズ オブ ザ ワールド
レディアント マイソロジー

※画面は開発中のものです。



8 9

テイルズ オブ デスティニー
プレイステーション2用ソフト　2006年11月22日発売予定 6,800円（税込7,140円）

1997年12月、プレイステーション専用ソフトとして発売された『テイルズ オブ デスティニー』。物いう
剣「ディムロス」と主人公スタンとの運命的な出会いから始まり、いくつもの出会いや衝撃的な別れを
紡ぎながら展開するストーリーは、多くのファンに感動を与えた。その名作が9年の歳月を経て、完全セ
ルフカバー（リメイク）作品として登場！ セリフをほぼ全て書き起こし、メインシナリオは豪華声優陣に
よる完全フルボイス化を実現。登場人物の内面に深く関わるセリフも数多く収録されている。また、ゲ
ームシステム、ビジュアル、戦闘なども全て刷新しており、『デスティニー』初体験の人はもちろん、PS
版をプレイした人も新鮮な気持ちで遊ぶことができるぞ！

若者の名はスタン･エルロン
望みは、王国の兵士しての名声を得ること
大国セインガルドをめざし飛行竜に密航したのも束の間
モンスターの襲来によりスタンは絶体絶命の危機を迎える
しかし倉庫で見つけた一本の剣が彼の命を救った
「人格を宿す剣」ディムロスとの出会い
この出会いを境にして
スタンの運命は大きく変わってゆく…

「プロダクションI.G.」によるアニメーションムービー、そしてシリーズ初の「白組」による
CGムービーが多数追加！ 『デスティニー』の世界を美しく、感動的に描き出しているぞ！

“運命という名のRPG”が、今よみがえる！

美麗なアニメーションムービー・GCムービーを追加！
戦闘はエアーリアル リニアモーションバトルシス
テム（AR-LMBS）を採用！ 敵を空中に浮かせる
ことでコンボがつなげやすくなり、ますます爽快
なバトルが楽しめる！

戦闘はAR-LMBS
エアーリアル リニアモーションバトルシステム

PS版で2Dだったマップは全て描き直し、臨場感
あふれる柔らかな描写に。また、ダンジョンは完全
3D化され、より広大なエリアを冒険できるぞ！

新たに描かれた冒険の世界
PS版のアクティブパーティウィンドウは、新チャ
ットシステム「エモーショナルカード・チャット」
に進化。表情や仕草に加え、カードの動きでキャ
ラクターの感情を表現してくれる。

エモーショナルカード・チャット

©いのまたむつみ ©1997 2006 NBGI

スタン・エルロン
Stan Aileron

年齢：19歳
身長：172cm
体重：63kg

CV：関 智一

ルーティ･カトレット
Rutee Kartret

CV：今井 由香

リオン･マグナス
Lion Magnus

年齢：16歳
身長：159cm
体重：48kg

CV：緑川 光

フィリア･フィリス
Philia Philis

年齢：19歳
身長：162cm
体重：45kg

CV：井上 喜久子

ウッドロウ･ケルヴィン
Woodrow Kelvin

年齢：23歳
身長181cm
体重：68kg

CV：速水 奨

マリー･エージェント
Mary Agent

年齢：24歳
身長170cm
体重：54kg

CV：天野 由梨
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「嫌ではないが、疑問には思っている。
自分に父の後を継ぐ資格があるのかと」

「嫌ではないが、疑問には思っている。
自分に父の後を継ぐ資格があるのかと」

「
雪
が
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Story

フィッツガルド・リーネ村出身の青年。
早くに両親を亡くし、妹のリリスと共
に祖父によって育てられた。そのため、
家族を幸せにしたいという思いが強い。
性格は純粋でまっすぐ。どんな困難に
直面しても己が信念を曲げない芯の強
さを持ち合わせている。

セインガルド王国にあるクレスタの街の出身。
レンズハンターとして旅の生活を続けている。
金銭に対して非常にシビアな考え方を持ち、
「金の亡者」「守銭奴」などと形容されることも
しばしば。時には「強欲の魔女」などと呼ばれ
たりする。金のためならば犯罪すれすれの行為
に手を染めることもいとわない。

ファンダリア王国を治めるイザーク王の息子。次期王位継
承者でもある。長身で容姿端麗、広い視野と見識を持ち合
わせた、将来の王たるにふさわしい器の大きな人物。武術
の腕も優れており、特に弓の扱いに秀でている。

天才的な剣の技量を持ち、若干16歳にして、
セインガルド王国客員剣士を務める少年。
ソーディアン・シャルティエを自在に操る。
沈着冷静な性格で、必要なこと以外は口を
利かない。そのためクールで大人びた印象
を見るものに与える。

ストレイライズ神殿の総本山で大司祭グレ
バムの部下として古代文明の研究をしてい
た女性司祭。古代文明や失われた歴史にも
造詣が深い。性格はおっとりしていて、物
腰が柔らかいことから、とても女性らしい
女性との印象を見る者に与える。その一方
で、自分がやると決めたことはなんにして
も成し遂げようとする強さも併せ持つ。

ルーティの相棒として行動を共にする女性戦士。巨大な斧を軽々
とふるい、戦闘においてはこの上なく頼もしい存在である。その
一方でかわいい物が好きだったり、料理が得意だったりと、女性
らしい一面も持ち合わせている。

年齢：18歳
身長：157cm
体重：46kg

※画面は開発中のものです。
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.hack//G.U. Vol.2 君想フ声

第3巻『.hack//G.U. Vol.3 歩くような速さで』 2007年1月18日発売予定
『.hack//G.U.』シリーズの謎を解明する「ターミナルディスク」が同梱された1巻『.hack//G.U. Vol.1 再誕』も好評発売中！

プレイステーション2用ソフト　2006年9月28日発売予定　6,800円（税込7,140円）

『.hack//G.U.』は、『The World R:2』という架空のオンラインゲームと現実世界を舞台にしたロー
ルプレイングゲームだ。全三部作の第ニ章となる本作『.hack//G.U. Vol.2 君想フ声』では、さら
なる大きな運命に巻き込まれていく主人公ハセヲとその仲間たちが描かれている。もちろんスト
ーリーだけでなく、ゲームシステムや戦闘シーンなど、あらゆる面でより遊びやすく、より爽快
にパワーアップしているぞ！

仮想と現実の狭間に渦巻く、それぞれの思惑―

復活をとげた“死の恐怖”!

揺光

三蒼騎士

蒼炎のカイト

物語は現実世界をも巻き込み、さらなるうねりを見せる。誰も予想できない結末を、その目で目撃せよ！

蒼海のオルカ蒼天のバルムンク

エンデュランス

規格外の力“憑神（アバター）”を手に入れ、
苦戦の末になんとかトライエッジを倒した
ハセヲ。しかし、今度は『The World R:2』
に大きな異変が起る！そして、アトリの体
にも変化が起っていた･･･

ハセヲは更なる力を求めて二度目のジョブエクステンドに挑み、
3rdフォームへと進化。それは “死の恐怖”と呼ばれたPKK
の頃の姿だった！ 3rdフォームでは「大鎌」が装備可能になり、
多数の敵とも渡り合えるぞ！

マルチトリガー
本作では「スキルトリガー」がパ
ワーアップし「マルチトリガー」
になった。スキルトリガーを発動
し、現在使用していない武器のア
ーツを選択すると、その場で瞬時
に武器を持ち替えてアーツを発動
できる！

アリーナ「紅魔宮」の元チャンピオン。以前は
ハセヲのライバルだったが、『Vol.2』では仲間
としてパーティに参加してくれる。双剣から繰
り出される素早い攻撃で敵を圧倒する！

“AIDA”によって作られたニセの
「The World」に閉じ込められたハセ
ヲたち。脱出を試みるハセヲの目の前
にAIDAが出現。絶体絶命のピンチに
謎の3人が現れ、AIDAを瞬殺！ な
んとその中央には、消滅させたはずの
トライエッジの姿があった！
前シリーズ『.hack』に登場したメン
バーと酷似しているようだが、彼らの
目的は一体？！

奇妙な棺桶状の物体に入っているのは、『Vol.1』で
ハセヲを苦しめた謎のPK・トライエッジ。ハセヲ
との死闘で粉々に消滅したはずだったが…。

地面を割って登場し、AIDAを瞬殺したPC。他の
2人と同じく、ツギハギだらけの格好をしている。
伝説のあのキャラと何か関係があるのだろうか？

天空から姿を現わし、AIDAを一撃で葬ったPC。トライ
エッジ同様、ツギハギだらけのボディに背中の翼らしき
ものが特徴的。こんな姿をしたPCは1人しかいない?!

『Vol.1』では紅魔宮の宮皇としてハセヲ
を苦しめたエンデュランス。『Vol.2』で
はハセヲの説得に応え、頼もしい仲間と
して再登場！ 華麗なる刀さばきで大きな
戦力になってくれる！

ロストウェポン
ロスト・グラウンドの一つ
ギャリオン・メイズ大神
殿。そこには碑文使いたち
専用の武器が封印されてい
る。各武器を守る封印獣を
倒して入手せよ！ ハセヲの
ロストウェポン「死ヲ刻ム
影」は、巨大な大鎌。ダメ
ージを与えると同時に敵か
らHPやSPも吸収する！

スケィス2nd
適格者だけが持つ禁断の力「憑神

アバター

」。
ハセヲの憑神・スケィスも、ハセヲ
が3rdフォームへ変化したことに呼
応して、「スケィス2nd」にレベルア
ップ！ 外見だけでなく攻撃力も高
まっている！

あらすじ

Crimson VS
デスクトップから起動できる対戦型オンラインカ
ードゲーム「Crimson VS」。『Vol.1』ではサービ
ス停止中だったが、『Vol.2』からついに復活！
どんなバトルが繰り広げられるのか?!

バイク・カスタマイズ
新施設「バイク工房」では、パーツの付け替えでチュ
ーンナップできる。バイクを使った「バイクミッショ
ン」もあるので、キミだけのマシンを造り出そう！

防具・装飾品の錬成
『Vol.1』の武器錬成に続き、『Vol.2』では防具や
装飾品も錬成できるようになった！うまく活用
して、攻撃力以外もパワーアップをはかろう！

神威覚醒

「神威覚醒」は本作から追加された覚醒モード。発動後パー
ティーメンバーの好意度によって変化する入力ゲージの目
押しを行い、この結果によって発動する技が変化するのだ！

ハセヲ 3rdフォーム

復活をとげた“死の恐怖”!

※画面は開発中のものです。©.hack Conglomerate ©2006 NBGI


