
22※画面は開発中のものです。

ソウルキャリバーⅢ アーケードエディション

家庭用で人気を博した『ソウルキャリバーⅢ』が
ファンの熱い期待に応え、アーケード用でも登
場！ 各キャラクターには新技を追加し、対戦バラ
ンスもより深く調整されているぞ。ゲームモード
は、全9面を戦いクリアタイムを競う「スタンダ
ードモード」、さまざまな条件で練習ができる「ト
レーニングモード」、そして本作オリジナルの「レ
ジェンドモード」を搭載。さらに携帯サイトと連
動した「モバイルコンクエスト」もあるぞ！

バトルは1ラウンド先取で進行し、勝敗に関わらず最終面まで
遊べる。試合内容に応じて得られる「ソウルポイント」でレベ
ルアップすれば、キャラクターの能力を伸ばすことができる。

バトル5と8では、レジェンドキャラクターとの戦い！ レジェ
ンドキャラクターとは27人のプレイアブルキャラクターに1
人ずつ登録されている“その基板での最強キャラクター達”だ。

バトル8ではプレイヤーと同キャラのレジェンドキャラクター
が登場。見事倒せばレジェンドの入れ換えが発生！ 負けた場合
でもレジェンドキャラクターの成長に干渉することができる！

勝敗に関係なく全8バトルを遊べるモード。バトルごとに獲得したポイントでキャラクターを
強化できるぞ！ 最後のレジェンドキャラクターを倒せば、その座を奪うことができる！

キャラクター
登場キャラクターはシリーズ最多
の27名。家庭用レギュラーキャ
ラクターに加え、アーケード用に
3キャラクターを追加！

世取山プロデューサーから
ファンの皆様へ

家庭用が発売されてから早4ヶ月、肩慣らしは十分で
きてますか？ さ～次なる闘いのステージは業務用で
す。思う存分その腕をロケーションというお披露目の
場で競い合ってみて下さい。キャラクターは再調整さ
れ一新。モードも業務用として改めて用意しています。
中でも注目は、ゲームをプレイし排出されるポイント
で携帯サイトにアクセスすると、全国津々浦々のプレ
イヤーと勢力争いが出来る『モバイルコンクエスト』。
とことんガチンコで対戦するもよし、一人でとことん
やりこむもよし、どちらのユーザーも満足間違いなし
の『ソウルキャリバーⅢ アーケードエディション』
業務用に堂々の登場です!!
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レジェンドモードのクリア時に表示されるバーコ
ード（パスワードでも可）を携帯サイトに登録し

て、「モバイルコンクエス
ト」やランキングに参加し
よう。この他、個人戦績
なども閲覧できるぞ！

モバイルコンクエスト
全国のプレイヤーが複数の勢力に別れ、
携帯サイト上で勢力争いを展開。全国の
屈強なプレイヤー達をより身近に感じる
ことができる！
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プレイ成績
を携帯

サイトに登録

獲得したソウルポイント
を使って携帯サイト上の
キャラクターを育成

強いキャラクターを育てて
シミュレーションバトルに勝ち、

自勢力を勝利に導け！
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