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初めてのプレイでは、まずチューニングカードを作ろう。これはキミ
の名前や使用している車種、ゲームの進行などが記録できるカード
だ。またカードを作ると同時にその筐体にはキミの「分身」が登録さ
れるぞ！この「分身」は単なるリプレイデータではない。プレイヤー
の“走りの特徴”を記憶した、まさにキミ自身の「分身」なのだ！

筐体に登録された他のプレイヤーの「分身」
とバトルするのが「分身対戦モード」だ！ 走
りのスタイルは、最速のラインをひたすらに
狙って走る人やライバルに車をぶつけて遮ろ
うとする人など十人十色。「分身」はその“特
徴”を再現するから、本当にバトルしている
感覚が味わえるぞ！

分身対戦モードをプレイすると、レー
ス結果に応じてさまざまな「ドレスア
ップパーツ」が獲得できる！同じ車種で
もドレスアップ次第で、まるで印象の
違うマシンになるぞ！
ここでは『マキシ3』の開発者たちがカ
スタマイズした自慢のマシンを紹介。
これを参考にして、さらにカッコいい
マシンに仕上げよう！

プロデューサー：コバャン

コーナリング性能命のマツダ車乗りとして当

然FDをチョイス。大好きなブルーにオール

ペンし軽量化のためカーボンパーツを随所に

使用!!ワークスであるマツダスピードのステ

ッカーは外せない。でも実はレイズのホイー

ルが最大のこだわり♪う～ん、シブイぜ！

マツダRX－7
タイプR（FD3S）

三菱ランサーRS
エボリューションV
（CP9A）

スバル　
LEGACY B4（BL5）

プログラマー：たけなか

竹中の愛車です。ん？「ノーマルのまんまじゃ

ん？」って？そう、ドレスアップが自由なら

ば、あえて触らないのも自由！洗練を極めた

MR2のフォルムは、ノーマルで既に100%

の完成形。だからこれ以上手を加えなくとも

よいのです！

トヨタMR2
GT－S（SW20）

チーフディレクター：★マエダ★

このエアロパーツは実は前田がデザインし

ています。レガシィは大人しいイメージが

強いので、骨太な柱と大きいライトで力強

さをアピールしてみました。控えめなグレ

ーのラインバイナルをプラスしてネオン管

を加え、ナイス雰囲気です。

ディレクター：うちだ

ランサーエボリューションVといえば、やは

りラリーのイメージ。闇夜を切り裂くように

照らすランプポッドと、この車が活躍した頃

のストライプ系のワークス系カラーリング、

そしてターマックラリーで使われていたエ

ンケイのホイールがこだわりポイントです。

分身対戦モードには全部で11種のコース
がある。各コースで最も速い「分身」は「最
強プレイヤー」と呼ばれており、これを倒せ
ばキミの「分身」が「最強プレイヤー」の座
を獲得！ すべてのコースで「最強プレイヤ
ー」になれば「殿堂入り」としてキミの名が
アトラクト画面で紹介されるのだ！

これまでにさまざま
なマシンが登場した
『マキシ』シリーズ。
今作でも選択できる
車種はさらに増えて
いるぞ！ お気に入
りのマシンで最速伝
説を目指せ！

コース分岐点でトップのプレイヤーが進行方向
を決められる「自由分岐システム」を搭載！テ
クニックだけでなく、ゴール地点を想定したセ
ッティングの駆け引きも重要になり、より熱い
バトルが楽しめる！

ライバルを次々と抜き去る10人抜きモード
は、新コースの追加にあわせてステージを増
量！ 次々と襲い来るライバルを秒殺せよ！

今作のコースはこれまでの首都
高と箱根に加え、あらたに「湾
岸線」「横羽線」「阪神環状線」
の3つのエリアを追加！

阪神環状線はアザー

カーをすり抜けなが

らテクニカルな高速

バトルが楽しめる！

原作「湾岸ミッドナイト」
の世界を体感するこがで
きるモードで、セリフや
演出をさらに強化！ バト
ル結果に応じて得られる
チューニングポイントで
マシンのチューニングが
出来るぞ！

まずはチューニングカードと「分身」を作ろう！まずはチューニングカードと「分身」を作ろう！

分身
対戦 モード

2928

原作／楠みちはる「湾岸ミッドナイト」
（講談社刊『ヤングマガジン』連載）

© 楠みちはる／講談社
© 2003-2007 NAMCO BANDAI Games Inc.

NEW

乱入
対戦
モード

ストーリー モード

10人
抜き
モード

新たな車種が登場！新たな車種が登場！ 個性的な3つのコースを追加！個性的な3つのコースを追加！
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ついにその姿を現した『鉄拳6』。プレイステーション3基板の採用
によるグラフィックの劇的な向上、16：9のワイド画面がもたらす臨
場感など、期待は高まるばかりだ。今回は、プロローグと、新キャラ
クターを含む7名のストーリーを紹介しよう。

ジャック部隊の自爆攻撃で吹き飛
ばされた三島 平八。目を覚ました
頃には、THE KING OF IRON
FIST TOURNAMENT 5は幕を
閉じていた。さらに自宅への鉄拳
衆の襲撃。三島財閥の新頭首が風
間 仁であることを知った平八は、
怒り心頭に発し、財閥を取り戻す
ため大会に乗り込むのであった。

三島 仁八を倒し、三島財閥の頭首となった風間 仁。特殊部隊
『鉄拳衆』を使った工作活動で世界を混沌の渦に巻き込み、独
立と宣戦布告を宣言した。抵抗勢力であるG社を操るのが三
島 一八であるとの情報を得た仁は、THE KING OF IRON
FIST TOURNAMENT 6の開催を発表するのであった。

レオ Leo

ザフィーナ
Zafina

ミゲル
Miguel

三島 平八
Heihachi Mishima

風間 仁
Jin Kazama

吉光
Yoshimitsu

アーケード用対戦格闘ゲーム　2007年稼動開始予定

自分を裏切ったG社幹部を葬り、G社を裏
から支配することに成功した三島 一八。
三島財閥の討伐に乗り出したG社を世界
は英雄と称え賞賛した。一八は、仁を生
け捕りした者に莫大な報奨金を出すと発
表。三島財閥は、すぐさまTHE KING OF
IRON FIST TOURNAMENT 6の開催を
宣言した。

三島 一八
Kazuya Mishima

仲間の仇を討つためブライアン･フューリ
ーを追っていた吉光は、妖刀吉光が急速に
禍々しさを増していることに気付く。封魔
刀を手にすることで、妖刀の暴走を回避し
た吉光。妖刀の力を正常に戻すため、邪な
力が集うTHE KING OF IRON FIST
TOURNAMENT 6に参加するのであった。

幾多の謎に包まれたTHE KING OF IRON FIST TOURNAMENT 5は、主催者
である三島 仁八との死闘の末、風間 仁の優勝によって幕を閉じた。

三島財閥の頭首となった仁は、突如として特殊部隊・鉄拳衆を使った様々な
工作活動と情報操作を開始する。
それにより疑心暗鬼に陥った人々は、ささいなきっかけを元に争いを始め、
暴動や内乱はやがて大きな戦争へと発展していった。
世界中が戦乱に陥り、国家が力を失っていく中、三島財閥は蓄えていた戦力を
投入し、その上で世界に対し独立と宣戦を布告するのであった。

破竹の勢いで世界を掌握していく三島財閥であったが、ある日を境に、三島
財閥に対抗する勢力としてG社が顕在化し始める。
各地で三島財閥の討伐に乗り出すG社を、世界は救世主としてもてはやし熱
狂的に支持した。
やがてG社は、悪の根源である三島財閥の頭首、風間 仁を生け捕りした者に、
莫大な報奨金を出すと発表する。

しかし、まるでその発表を待っていたかのように、三島財閥はTHE KING OF
IRON FIST TOURNAMENT 6の開催を宣言したのであった。

名声を得ようとする者、賞金獲得を目指す者、私怨を晴らそうとする者……
様々な思惑が入り乱れたTHE KING OF IRON FIST TOURNAMENT 6が今、
幕を開ける。

世界的に有名なスペランカーの
父と、G社の幹部である母の間に
生まれたレオ。
行方不明になった父と同じ探検家
を目指し、明るく真っ直ぐな性格に
成長していったレオだったが、幸福
な日々 は、何者かによる母の殺害に
よって突然の終焉を迎える。地道な
調査により、G社の三島 一八とい
う男の存在が浮かび上がってくる
が、現在G社は英雄として持ては
やされており、近づく事は容易では
なかった。
そんな折、三島財閥が開催する
格闘大会に一八が直接参加
すると知ったレオは、仇
を討つ唯一無二のチャ
ンスだと判断し、大
会へ参加するの
であった。

支配されることを嫌い、一匹狼と
して生きるミゲル。
15歳で家を飛び出し、顔なじ
みのバーに身を寄せたミゲルの
身を案じ、両親に内緒で会いに
来てくれる心優しい妹の存在

は、唯一心を許せる特別な存在だった。
妹の結婚式当日、ミゲルは教会の外か
ら式の様子を見守っていた。上空を飛
行機の編隊が通過していく……直後、
猛烈な爆風が吹き荒れた。瓦礫の野で
彼が見たものは、ドレスを鮮血に染め
息絶えている妹の姿であった。
爆撃が三島財閥によるものと知った
ミゲルは、三島財閥頭首である風間
仁に復讐を誓うのであった。

古代王朝時代から脈脈と続く、禍祓いの一
族に生まれたザフィーナ。
幼少の頃から王家の墓を守護する戦士と
して育てられた彼女は、ある事件以来、長
老の命による暗殺を一手に請け負うよう
になっていた。
一方、表の占星術師としての活動におい
て、最近になって全ての占いに凶兆が現
れる。助言を求める彼女に、長老は古代の
伝承を語った。二つの凶星が接触を果た

す事で、一族が代々守ってきた
魔の封印が解かれ、世界は滅亡
するのだという。
ザフィーナは、二つの凶星を滅
ぼすため、遥か東方の地を目
指して旅立つのであった。

※画面は開発中のものです。 31
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