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技名 コマンド（☆はレバーニュートラル） 攻撃判定・種類 攻撃力 備考

ワンツーパンチ UV 上、上 4,10 ディレイ可レバー前入れで攻撃力が5,10

双掌破（そうしょうは） LWまたはDLWまたは立ち途中にW 中 20（30） クリーンヒット時の攻撃力は30（DLWは攻撃力30クリーンヒット45）

トリプルスマッシュ U（BU）V\ 上（中）、上、上 4,10（15）,22 ディレイ可 BUで始動した場合2発目の攻撃力は15

ダブルスマッシュ V\ 上、上 10,22 ディレイ可レバー前入れ時は12,22

ライトストレート&スパイダーニー VX 上、中 10,15 ディレイ可レバー前入れ時は12,15 膝ヒット中Wで投げコンボへ派生

ニールキック ABL\（またはDD\） 中 20 クリーンヒット時30 ガードorヒットさせないとダメージ5減る

フラッシュコンボ BXUV 中、上、上 10,10,6 ディレイ可バックスピンチョップ中にFまたはAでチョップをキャンセルし横移動する
※

ラピッドキックコンボ BXXX\ 中、上、上、上 10,6,8,15 ディレイ可

アッパーストレート BUV 中、上 10,15 ディレイ可

ハンティングキックコンボ G\X\ 上、下、上 20,10,14

レイブキック AU☆\またはしゃがんだ状態からU☆\ 特殊中、中 5,10

ボーンカッター DDDXまたはO` 中 20 相手立ち状態でヒットすると蟹挟みに派生

ハンティングスワン @W（FFでキャンセル） ガード不能 95

レフトハイ&ライトハイキック X\ 上、上 25,15 ディレイ可

シットスピン&ライトハイキック IX☆\またはAX☆\ 下、上 12,20

連撃双掌破（れんげきそうしょうは） U（BU）VUVLW 上（中）、上、上、上、中 4,10（15）,6,6,20 ディレイ可 BUで始動した場合2発目の攻撃力が15になる

連撃双掌破（れんげきそうしょうは） U（BU）VLW 上（中）、上、中 4,10（15）,20 ディレイ可連撃双掌破のバリエーション

レッグブレイクコンボ I（またはA）XI\ 下、下 12,7

ディバインキャノン AHXまたは@` 中 25

スライサー @\ 下 7

ディバインキャノンコンボ @\X 下、中 7,21

サイドステップスタッブ @V 中 20 クリーンヒット時の攻撃力30

スパイクコンボ&ライトハイキック XX\ 上、下、上 25,10,20

スパイクコンボ&ライトアッパー XXV 上、下、中 25,10,10

スパイクコンボ&ライトローキック XXI\ 上、下、下 25,10,7

クリークアタックコンボ BXVU\ 中、上、上、下 10,12,6,8 ディレイ可 BXV中にFまたはAで横移動する※

クリークアタック&レフトローキック BXVIX 中、上、下 10,12,10 ディレイ可 BXV中にFまたはAで横移動する※ 4発目にVor\へシフト可
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クリークアタック&ディバインキャノン BXVX 中、上、中 10,12,25 ディレイ可 BXV中にFまたはAで横移動する※

クリークアタック&ライトハイキック BXV\ 中、上、上 10,12,22 ディレイ可 BXV中にFまたはAで横移動する※

シェイクショット 横移動中にU 中 15 ※印の横移動からは出ない

ダブルショット 横移動中にUV 中、中 15,15

シェイクショット～掌握ステップ 横移動中にUL 中 15

シェイクショット～スウェー 横移動中にUK 中 15

リフトショット 横移動中にV 中 15 ※印の横移動から出る

ジャミングコンボ&ライトアッパー \XV 上、下、中 15,15,10 レバー前入れ時は16,15,10

ジャミングコンボ&ライトローキック \XI\ 上、下、下 15,15,7 レバー前入れ時は16,15,7

ジャミングコンボ&ライトハイキック \X\ 上、下、上 15,15,20 レバー前入れ時は16,15,20

ランディングキック&ライトアッパー G☆IXV 下、中 25,10

ランディングキック&レフトミドルキック G☆IXX 下、中 25,15

ランディングキック&ライトハイキック G☆IX\ 下、上 25,20

レフトミドル&ライトハイキック BX\ 中、上 10,15 ディレイ可

フローズンキック I（またはA）V\ 特殊中、中 8（10）,15

スパークコンボ U（BU）VU\ 上（中）、上、上、下 4,10（15）,6,8 ディレイ可 BUで始動した場合2発目の攻撃力が15になる

ライトローキック&バックスピンチョップ I（またはA）\U 下、上 10（7）,10 ディレイ可バックスピンチョップ中にFまたはAでチョップをキャンセルし横移動する

ライトハイキック&レフトスピンローキック \X 上、下 15,15 レバー前入れ時は16,15

レフトスピンローキック&ライトアッパー I（またはA）XV 下、中 12,10

キリングブレード KU 上 15

アサルトコンボ BXUVLW 中、上、上、中 10,10,6,20 ディレイ可

鰓斬り（あぎとぎり） AJV 中 24

エンプレスヒール 相手がダウン中にAorB` ダウン攻撃 16 踏みつけにならないときの攻撃力は10

ファールキック DDXorABLX 中 25

レッグスウィープ AJ\ 下 15 クリーンヒット時の攻撃力22

ビンタ KV 上 15

往復ビンタ（おうふくびんた） CVV 上、上 15,18 2発目だけヒットすると横向きになる

水面刈り（すいめんがり） 横移動中に\ 下 10
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鰓突き（あぎとづき） DLV 中 21

鰓速突き（あぎとそくづき） DDV 中 15

ヘルプハンド 立ち途中CU 中 10

首刈り打ち（くびかりうち） DLU 上 14 クリーンヒット時の攻撃力21

螺旋双破（らせんそうは） 軸移動中にW 中 20 クリーンヒット時の攻撃力30

デビルキッス ABDHZ 上段ガード不能 0 ヒット時相手よろけ

スパイダーニー 立ち途中XまたはCDX 中 15 ヒット時Wで腕拉腹固へ

レイハンズ BW 中、中 6,8

ワンツー&スパイダーニー U（BU）VX 上（中）、上、中 4,10,15 ディレイ可レバー前入れで攻撃力が5,10 BUで始動した場合2発目の攻撃力は15

アイボリーカッター ] 中、中 5,15

スカルスプリッター @ABU 中 12

スティンガーライトヒール C\ 上 20

シットトリプルコンボ I（またはA）UV\ 特殊中、特殊中、中 5,8,15


